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i ARMAS VEICULOS E Habilidades iniciais: 2 i
| ANIMAIS Custo: 15 i
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Igualar a DF: Algo
aconteceu, mas foi abaixo do
proposto.

SITUAGOES OCASIONAIS
- Armas exébticas e
improvisadas: -2
+ Capacidade visual:

-1 precaria
-3 extremamente precaria
-5 anulada

- Contra-ataque: -4
- Flanqueado:
INVENTARIO 2 }afios opostos: -2
Varios lados: -4
+ Focando o golpe:

Pequeno: -2
Mintsculo: -4
. Doencas e outras condicoes

Atributos iniciais: 1/2/2/3/3 sicas:

Custo: 20 Incomod:o: -1
Grande incomodo: -2
Segurangcas iniciais: Sofrimento agravado: -3
5/6/7/8/10/12/14/16 - Mio inabil:
Custo: 10 Operar mecanismos: -1

Armas de disparo: -2
Armas de corpo-a-corpo: -3
+ Segurar com 2 mados: +2

- Pontaria em locomogao:

Agoes por Rodada (bésica): 1
Concentragdo basica: 12
Iniciativa béasica: +7
Resisténcia basica: 15
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Atirador: -2
- Pontos de Ouro: 2 Atirador e alvo: -4
ITENS MAGICOS E Pontos Narrativos: 1 * Queda: 1D6 x metros
ARTEFATOS O 1° metro ndo conta
] Proficiéncias iniciais: 12 . Sacar a arma/objetos:
(Max. 4 em cada) Acesso facil: -2
1 l Custo: 8 Acesso razoavel: -1 Acdo
Frases: 1 / Custo: 18 Acesso complicado: -2 Agoes

1 . Sono: -4
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